ORHAD e Under mina van-
dringar runt om i Trudvang har
jag trdffat pd alla tankbara
mdanskliga folkslag frén ost till
vast. Det har ofta slagit mig hur
olika de ar ftill bdde satt och
styre. Stormlandarna med sina
stolta anor och hdrda nypor,
virannerna med sin visdom och
kunskap och de profittorstande kandoverna som sliter ut
sina ryggar i djupa gruvor. Inget folkslag har dock fascine-
rat mig mer dn dorhaderna. Detta kortvuxna skogsfolk som
lever i Svartlidens vilda skogar har behdllit sina gamla tra-
ditioner och lever som ett med naturen. Det var under min
resa mot Thrilhejms huvudport som jag for forsta gingen
stotte pd dorhaderna. Jag hade gatt vilse i den tdta skogen
och undrade om jag ndgonsin skulle hitta ut igen nar jag
plotsligt fick syn pé en lagereld en bit langre fram i skogen.
| min enfald trodde jag att det var ndgra jagare som hade
slagit lager men innan jag hunnit ta ett steg mot elden var
jag omringad av ett kortvuxet folk klddd i skinnkldder och
bevdpnade med ldnga spjut. P knacklig nordvrakiska for-
klarade de att jag hade gjort intrdng pa dorhadernas mark
och om jag inte ville fd ett utstucket hjarta skulle jag folja
med dem. De forde mig till lagerelden och nar vi kom fram
insdg jag att jag befann mig mitt i en by. Dorhadernas

hyddor hade varit sa perfekt kamouflerade att jag inte hade
sett dem forran jag stod mitt ibland dem. Ndégra nyfikna
barn petade pd mig och bérjade dra mig mot elden. For en
sekund trodde jag att de kanske skulle ata upp mig for dor-
hadernas bistra ansikten pdminde mig en hel del om de
huvudjagare som jag stott pé i landet Visentia. Som tur var
ville de bara bjuda mig pd mat och en gammal kvinna med
langt sotsvart har rackte mig en tallrik med underbart dof-
tande kott. Eftersom jag var hungrig slukade jag maten
med bara fingrarna och den gamla kvinnan log hemlig-
hetsfullt. Efter en stund kom en reslig dorhad fram till mig
och forklarade att han var stammens ledare. Han undrade
vad jag gjorde s& har langt inne i skogen helt ensam. Jag
sade dd som det var att jag var en ensam vandrare pd vag
till dvargarnas legendariska kungadéme. Han verkade
godta min forklaring. Sedan slappnade han av och resten
av kvallen berdttade han om sitt folk och sina traditioner.
Nasta morgon blev jag vackt vid soluppgdngen. En smart
dorhad stod framfér mig och férklarade att han skulle guida
mig till Thrilhejm. Under en vecka lotsade han mig runt
efter ensliga stigar och trdnga passager tills vi kom fram till
den legendariska porten. Ddr tog han farval och jag sdg
honom aldrig mer. Trots sitt vilda utseende fann jag dorha-
derna vara ett varmhjartat folk vars lojalitet man inte kan
kopa for pengar.

Prantat av Loke den Kloke




Allména fakta

Dorhader ar ett urgammalt manniskofolk som harstammar
frén bulturerna, det vildsinta folk som under profeternas
tidsdlder vandrade ldngvdga soderut frén det trygga Svart-
liden. Dorhaderna stannade dock kvar i Svartliden och har
aldrig lamnat den for civilisationens stader och byar. De
bodde kvar i de djupa skogarna och levde av vad naturen
hade att erbjuda. Dorhaderna lever i smd stammar som
oftast bestdr av 50-100 individer. De ar ett primitivt sam-
larfolk som inte lart sig smida jarn eller skapat ett skrift-
sprak. | drtusenden har de levt pa jakt och fiske samtidigt
som de foraktats av de dvriga manniskoraserna.

Utseende

Likt bulturerna ar dorhaderna ganska kortbyggda med
muskuldsa kroppar. De har morka 6gon och langt morkt
hdr som de har uppsatt i en praktisk hastsvans. De klar sig
i varma palsar och slitstarkt skinn som skyddar mot
Svartlidens bitande vader. Under jakt sminkar de tjocka
linjer i ansiktet med hjalp av kolbitar for att pd bdsta satt
kamouflera sig vid jakt. Dorhaderna ar ett praktiskt folk,
smycken, tatueringar och andra utsmyckningar tycker de ar
lika onodiga som opraktiska.

Yiender

Dorhaderna ser sig sjalva som skogens folk. De ser det som
sin heliga plikt att skydda skogen mot de varelser som for-
soker exploatera och forstora den. Darfor har de under alla
tider varit foraktade av de flesta. Framférallt mer civilise-
rade manniskor ser dorhaderna som ett ldgt stdende folk
som man kan jaga och forslava. Mdnga tillfangatagna dor-
hader fér slita hart som tralar tills deras kroppar inte orkar
mer. Trots detta ar det inte manniskorna som dr deras svur-
na fiende. Det ar istallet skogstrollen som brukar anfalla
och brdanna ned dorhadernas byar och doda dess folk.
Darfor brinner alla dorhader av ett morkt hat mot alla
skogstroll.

Upptridande

D& dorhaderna ar ett foraktat folk av de flesta sd ar de
mycket misstanksamma mot framlingar. De litar aldrig pd
ndgon som inte tillhér stammen men lyckas man vinna en
dorhads fortroende har man vunnit en lojal van som kan
gd i doden for en. En dorhad dr inte sarskilt pratsam och
skamt ar ofta ndgot som de inte forstar. Dorhader drar sig
for onodigt vald men hamnar de i strid dr de mycket
grymma och hdnsynslésa.

Sprak

D& dorhaderna har mycket lite kontakt med utomstdende
varelser har de behdllt sitt urgamla sprak. Spraket kan ses
som Ur-Nordvrdkiska och ar inte alltid latt att forsta for
framlingar. En person som har ett fardighetsvarde i spraket
Nordvrdk har samma varde -5 i spraket Ur-Nordvrakiska.

Yamuly
Dorhaderna ar helt kénsneutrala och dérfor uppfostras poj-
kar och flickor likadant. En kvinna kan saledes bli jagare

lika latt som en man. En dorhad anses vara mogen for jakt
vid tolv drs dlder dé de ocksa far sitt forsta vapen. Vilket typ
av vapen som den unga dorhaden viljer varierar kraftigt
men spjutet ar en favorit for de flesta. Om tva dorhader for-
alskar sig i varandra ber de stammens ledare om lov att f&
bilda familj. | de flesta fall ger ledaren paret sin tilldtelse
och da hélls en fest med mycket mat, sdng och dans till
deras ara.

Om tvé dorhader foralskar sig i en annan dorhad av mot-
satt kon blir det duell. Denna duell som dorhaderna kallar
dasho gdr ut pé att de rivaliserande dorhaderna nakna och
endast bevapnade med kniv gor upp om vem som har ratt
till sin foralskelse. En dasho pdgar till antingen ndgon dor
eller ger upp.

Om ett par far ett barn blir de tilldelad en speciell hydda
kallad gweta. Dar far de uppfostra barnet i lugn och ro i
dryga ett ar och under denna tid forser stammen paret med
mat och andra fornddenheter. Nar denna tid forflutit far
paret flytta tillbaka till sin gamla hydda och da far de sjal-
va utse vem av mannen eller kvinnan som ska skota jakten
och vem som ska ta hand om hemmet och barnet.

Religion

Dorhaderna varken tror pa eller tillber ndgon gudom eller
magi. De dyrkar istallet naturen som de visar sin tacksam-
het mot genom att inte beréva den pa mer an néden kra-
ver. Darfor anvander de sig aldrig av smycken eller
utsmyckar sina hem. Frosseri dr en dodssynd bland dorha-
derna och den som ar for glupsk kan straffas hart.

Styre

| en dorhadstam viljs ingen ledare ut genom val utan den
dorhad som anses klokast och mest rattvis utses till stamm-
ens ledare helt naturligt. Det enda en dorhadledare inte far
sakna ar mod. Skulle det senare komma ndgon annan som
ar klokare, mer rattvis eller modigare kommer denna att bli
ledare helt naturligt. Aven om man ar utsedd ledare ar
man pd intet satt envaldig harskare eller har makt att
bestraffa ndgon. Ledaren kan bara komma med férslag som
byns ovriga medlemmar antingen godtar eller forkastar.
Dock dr ledaren ofta sd respekterad att vad han eller hon
foreslar ocksd godtas.

Bostader

Dorhaderna bor i smé valkamouflerade hyddor djupt inne
i Svartliden. Hyddorna byggs bdde pd marken och uppe i
traden. Dessa hyddor ar mycket svdra och uppticka och
eftersom dorhaderna har utmdrkta spejare blir annalkande
varelser oftast direkt bortlockade frén sjdlva byn.

Vapen

Eftersom dorhaderna inte kan smideskonsten dar deras
vapen uteslutande av sten och trd. Det dominerande vap-
net ar spjutet men dven traklubbor, slungor och dolkar
anvands flitigt av dorhaderna. Dock anses dolken mer som
ett verktyg an ett vapen. Vissa dorhadstammar har med
hjdlp av alverna dven bemastrat pilbdgen men dessa
stammar ar fa till antalet.




Dorhad som spelledarperson

Grundegenskaper som spelledarperson

Styrka 12 Skadebonus: -

Fysik 14 Forflyttning: L11
Storlek 9 Initiativmod: -1
Smidighet 13 Skrackmod: -
Intelligens 10 Vapenhand: Haoger
Perception 13 SK-grund: 13
Psyke 11

Spriritus 8 TKP-Sys: 30
Karisma 11 TKP: 47

Fardigheter: Gomma sig FV 10, Klattra FV 5,
Kroppsbyggnad 5, Smyga FV 10, Jaga FV 10, Spéra
FV 5, Tala Ur-Nordvréakiska FV 10, Vapenteknik
(enhandsfattade krossvapen eller stdingvapen) FV 10,
Vildmarkstecken FV 5, Overlevnad (skog) FV 10.

Rustning : Heltackande laderrustning RV 3.

Vapen Al A2 P1 Skada BV IM
Lingspjut* 10 5 8  3To6 15  +4
Traklubba* 10 5 8  1T8+1 10 +2
Dolk 7 - 6 1T6+2 1+ +2

*Antingen langspjut eller traklubba.

Dorhad som rollperson

Det ar fullt majligt for en spelare att rollspela en dorhad.
Dock bor spelaren forst rddgora med spelledaren sd att han
ar fullt medveten om att spelaren kommer att rollspel en
dorhad.

Grundegenskaper som rollperson

Styrka 3To+1
Fysik 3T6+3
Storlek 9T6+2
Smidighet 3T6+2
Intelligens 3T6-1
Perception 3T6+2
Psyke 3T6
Spriritus 9TO+1
Karisma 3To6

Den som valjer att spela dorhad fér totalt 10 FV att for-
dela pé féljande fardigheter nar rollpersonen skapas,
dock hégst 5 FV pa en och samma fardighet: Gomma
sig, Klattra, Jaga, Smyga, Spdra, Vildmarkstecken och
Overlevnad (skog).

Yrken

En dorhad kan ha nastan vilket yrke som helst men de
behover anpassas lite for att passa dorhadernas livsstil. En
dorhad kan dock inte vara besvdrjare, handelsresande,
underhadllare eller ha heliga yrken.

Viltyagare

Nastan alla dorhader ar viltjagare. Det dr det yrke som
ndstan alla trdnas i frdn och med att de lart sig gd och jak-
ten ar naturlig del av livet for en dorhad.

QArfyagare

De dorhader som visar sarskilda talanger i jaktens konst blir
specialtrdnade i hur man nedlagger stora och farliga djur.
Dessa elitjdgare kan vara borta frén byn i flera veckor och
ndr de dtervander med rikt byte kan spontana fester uppsta.
Det ar till dessa jagare som stammen vander sig till om
hungersnod hotar stammen.

Stigfinnare

Stigfinnarna ar ocksd stammens spejare. Deras uppgift ar
att leta och vaka efter eventuella inkraktare som kan hota
stammen. Stigfinnaren ar duktig pa att rora sig osedd, spira
och agera i [onndom.

Delare

Skador och sjukdomar dr vanliga hos dorhaderna. Darfor ar
det viktigt att varje stam har minst en helare. Helaren har
specialiserat sina kunskaper om hur man laker skador och
botar och sjukdomar. Han kan tillreda lakande brygder och
vet hur man behandlar infekterade sar.

Hrigsman

Det ar inte sd vanligt med renodlade krigsmén bland dor-
haderna men de fd som finns ar oskattbara. Nar en fara
hotar stammen sa ar det krigsmannen som attackerar forst.




