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Férorcl

Att skriva dventyr till ett rollspel dir ndgon annan ar
upphovsman ar inte det ldttaste. For eller senare slapps
namligen en produkt som mer eller mindre raserar de
platser och hiandelseforlopp man sjalv med storsta precision
forsokt integrera i den officiella spelvdarden. Visst blev vi pa
Medusa Games ledsna och besvikna nidr varken Lorenzien
eller Soltemplet i Kardiff fanns att beskada i den officiella
trudvangkartan som publicerades i Jorges bestiarium men
istallet for att genast ligga ned var verksamhet och aldrig
rora en attasidig tdrning igen bestimde vi oss for att pa
sdkert avstand fran det officiella Trudvang fly var berittelse
till en storre 6 som aldrig kartlades av ovan nimnde Jorge
Gronfjard. On, som fick namnet Ostgaard, 4r beligen 650
sjomil soder om Ejlands kuster och ar likt det Trudvang vi
redan kanner till fylld av gdtfulla platser och blodtorstiga
bestar. Skriften du nu héller i din hand (eller ldser pa din
skdarm) utgor den forsta beskrivningen av denna mystiska
6 och behandlar det fruktade landet Vistra Lorenzien.
Vilkommen att uppleva Ostgaards fasor och skonhet.

Medusa Games, augusti 2003

Historia

Det var for 2000 arstider sedan som de forsta kolonisato-
rerna kom till Ostgaard. Det hade varit svara tider hemma
i det gamla Osthem. Skordarna hade slagit fel under méanga
ar och de sodra landerna harjades av bade missdddare och
pirater. Klanfurstar och skoldjarlar forberedde sig pa bade
krig och ringtidg mot trollen i Trollbergen. Det var i denna
stund som Storme visade sin godhet. Han hade vilsignat
folket med ett upptdackandet av ett nytt land. Det nya landet
doptes till Ostgaard och ldg cirka 650 sjomil soder om Ej-
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land. Ryktet spred sig som en 16peld om ett paradis i soder
dar akermarken var god, skogarna orérda och guldklimpar
glimmade i dlvarna. Det tog inte ling tid innan de forsta
expeditionerna till detta forlovade land seglade s6derut 6ver
det grona Smaragdhavet.

De forsta landstigningarna skedde pd det land som senare
skulle f4 namnet Vistra Lorenzien. Snabbt borjade sma byar
att vixa upp kring den norra kusten under olika klanfurstars
inflytande. Dock stod det snabbt klart att Ostgaard inte var
nigot paradis. Jorden var forvisso god men fanns inte i
overflod och nagra guldklimpar glimmade inte i dlvarna.
Ett mindre vdderbitet folk hade nog limnat 6n men denna
tanke slog aldrig de nytillkomna stormldndarna. Sakta men
sakert vixte befolkningen och nya kolonier upprittades allt
mer soderut. Det var di man stotte pa de forsta kentaurerna,
ett besynnerlig folkslag. Ett folk som hade 6verkropp som
en manniska och underkropp som en hist. Det tog inte ling
tid innan relationerna mellan minniska och hastminniska
knakade i fogarna och det forsta kentaurkriget brot ut. Till
en borjan gick det bra for kentaurerna eftersom de till an-
talet var vida overldgsna och deras tunga kavalleri hirjade
vilt under manga ar i manniskornas omraden. Klanfurstarna
kunde av olika anledningar inte ena sig och det sig morkt ut
for stormliandarna.

Det var i denna desperata tid som Lorenz Jarngryte steg in
i handlingen. Hans stora klan hade nyligen utvandrat till
Ostgaard och inga hdastmanniskor skulle hindra honom fran
att ta det nya landet i besittning. Snabbt lyckades Lorenz att
ena de tre storsta klanerna under hans fana och stolt mar-
scherade de soderut. Nir Lorenz spanare meddelade honom
att en jattehdr av kentaurer hade samlats forstod han att det
var vinna eller d6 som géllde. Genom en snillrik plan lura-
des kentaurerna upp i Bonzabergen och i en smal passage
anfoll Lorenz med hela sin hiar. Kantaurerna som inte kunde
utnyttja sitt tunga kavalleri i bergen led ett fruktansvirt
nederlag. Den 6verlevande spillran av kentaurhiren jagades
langt osterut in i en skog som fran denna stund kallades
Kentaurskogen.

Efter denna storslagna seger utnimnde sig Lorenz Jarngryte
till kung 6ver allt land norr om alven Storforsa. Han dopte
landet efter sig sjdlv till Lorenzien. Mdnga var det dock som
grymtade mot denna 6verhodghet och snart flyttade manga
klaner sina boningar séder om Storforsa och bildade s
smaningom ldnderna Valucien, Traskien och Trojkia. Dessa
lander skulle dock linge vara svaga i jamforelse med det Lo-
renzien som vaxte fram under kung Lorenz L.

Nir kung Lorenz I dog drvde hans dldste son Kung Lorenz
IT kronan. Han blev en kung kind for sin vishet och sitt
affarssinne. Under hans ledning skapades det ett heligt for-
bund mellan manniskor, kentaurer, alver och dvirgar. Detta
forbunds storsta uppgift vara att hédlla fred mellan de olika



raserna och att sikra olika handelskontrakt. Forbundet
traffades en gdng om dret pa neutral mark langt soderut i
den lilla Haldorskogen som an idag bar spar av forbundet. T
over 800 arstider den rasoverskridande pakten forbund tills
kentaurernas ledare Oblek Visselljunga som forsprakade
kentaurisk 6verhoghet genom snillrika planer och lumpna
pahopp till sist kunde splittra radet. Ett nytt blodigt krig
brot ut dar manniskorna stred mot kentaurerna och alverna
stred mot dvirgarna. Kriget mellan manniskorna och ken-
taurerna slutade forst efter 120 langa arstider och aterigen
blev det ett svidande nederlag for kentaurerna. Alverna och
dvirgarna har ocksa slutat kriga men om nagot egentligt
fredsavtal har slutits dr det ingen som vet.

En av kung Lorenz I ménga efterfoljare var kung Akaron II
som var starkt troende och liat uppfora manga helgedomar
till Stormes dra. Nu ville det sig inte bittre dn att fisken
sinade i Smaragdhavet kring Lorenzien. Stora havsdrakar
hirjade kring kusterna och gjorde dem till osdkert land.
Folket fruktade att de hade dragit pa sig Stormes vrede av
en eller annan anledning. Under denna period borjade ocksa
nidendomsgavlianen (pristen) Migall fran landet Sylvan att
predika i landet. Eftersom det var svara tider borjade fattiga
och fiskare att lyssna pa den vise Migall som uppmarksam-
mades var han dn drog fram. Nir sd ocksd missvixt drab-
bade landet borjade manga av bonderna i 6stra delarna av
Lorenzien att tvivla pa Stormes godhet.

Gerbanis hogsta ledare i landet silverbrycken Reinholt Ren-
bade sdg med oblida 6gon pa hur Migall vann 6ver den ena
anhidngaren efter den andra. Till slut var mattet raget och
Reinholt begav sig till kung Akaron II och forklarade att
krig méste startas mot nidendomen och att alla som foljde
den laran var kittare. Det tog inte lang tid for Akaron att
befalla full mobilisering mot nidendomen. Nar ryktet nadde
Migalls 6ron att en hir av jairnhandsriddare och kungliga le-
giondrer var pa mot ostra Lorenzien ldt han samla ihop alla
bonder som kunde bara vapen. De nyblivna nidendomarna
gick man ur huse och var till antalet tre ganger sd manga
som gerbanishiren.

De bada sidorna mottes pa ett falt i narheten av Kirkafall (i
nuvarande Ostra Lorenzien). Slaget blev lingt och blodigt.
Kung Akaron II som stred tappert med sina trupper traffa-
des av en fientlig pil i 6gat och omkom. Trots att kungen dog
stred de bada arméerna vidare till sena kvillen da de bada
var tvungna att retirera pa grund av nattmorkret. Det skulle
visa sig att de bada sidorna hade lidit fruktansvarda forlus-
ter och slaget forklarades oavgjort ty varken gerbanis eller
nidendomen kunde erkinna sig sjilva som segrare. Utgdng-
en av slaget blev dock att gerbanis tappade makten i Gstra
Lorenzien eftersom man inte hade tillrickligt med trupper
for att halla kvar makten i omradet. Samtidigt kunde inte
nidendomen organisera en invasion mot gerbanis starkare

omraden i vistra Lorenzien. Sedan den dagen har det en
gang sa maktiga landet varit delat i tvd, Vistra Lorenzien
med sin kung och Ostra Lorenzien med sitt gavlianska rad.

Aret efter slaget vid Kirkafall férsvann havsdrakarna under
mystiska omstdndigheter. Vissa sa att drakarna drog vidare
till andra omrdden medan andra pastod att Storme till slut
hade visat ndd och slukat dem i havet. Hur det dn var fylldes
aterigen fiskarnas ndt med stora fiskar nir de drog ut till
havs med sina nit. Trots att fisken har atervint dr det langt
ifran lungt i de bada linderna. Med nagra drs mellanrum
blossar smakrig upp men hitintills har varje invasionsforsok
misslyckats. Nu pa senare tid har dock vistra Lorenziens
kung Leopold IV bérjat mobilisera stora mangder legionarer
och soldater och Ostra Lorenzien fruktar ett nytt storkrig.

Vistra Lorenzien ar idag Ostgaards starkaste nation. Trots
att kalla vindar blaser in 6ver landet och att det ofta regnar
ar det hit de flesta invandrarna fran fastlandet kommer. Efter
klanernas enande under kung Lorenz I:s ledning har landets
makt och inflytande 6kat. Nir den nuvarande kungen Leo-
pold IV drvde kronan efter sin far kung Akaron IV var det
minga som drog en littnadets suck. Aven om den gamle
kung Akaron holl landet borta fran krig sa pressade han sitt
folk hart med hoga skatter och stranga lagar. Kung Leopold
blev snabbt en dlskad kung. Han byggde upp landets fiske-
flotta och inledde stora affirer med dvirgarna i Stenhimla.
Alla i landet forutom ett litet antal missnojda adelsmin
kunde svira pd att Leopold var landet storsta konung sedan
kung Lorenz I:s dagar.

Men allt i det vialmaende landet skulle dndras. For befolk-
ningen verkade det som kung Leopold blivit galen 6ver en
natt. Kungen lat infora nya hérda lagar, skattetrycket tre-
dubblades och armén boérjade rekrytera tvivelaktiga mén.
Den tidigare sa gode kung Leopold sjdlv har ocksa forand-
rats. Han dr nu en fruktad man vars impulsiva vredesutbrott
mer dn en gang har fitt stupeminnen i arbete. Hans nya tem-
perament har ocksd fatt dvargarna att sluta med all handel
med Vistra Lorenzien och tvingat kronprinsessan Iodine i
landsflykt. For att hindra att samma sak hander med Iodines
syskon Lavinia och Akaron haller han nu dessa som fangar
i det kungliga palatset. Allt detta har fatt upprorstankar att
spridas i landet men hittills har Kung Leopolds fruktade
legionirer krossat allt motstand och eftersom rekryteringen
till armén fortsatter ar det fa i landet som tvivlar. Kung Leo-
pold rustar for krig men mot vem och varfor?

Jarngryte

»Ndir jag landsteg i Jarngrytes hamn for forsta gdngen
tackade jag Storme for att han visat mig ndden att dn en gdng
fa std med fast mark under mina fétter. Under en veckas tid
hade den uppretade guden av ndgon anledning skickat
enorma vdgor mot vdrt lilla fartyg som om han ville drinka



oss i havet. Efter avstigningen spatserade jag runt i staden
och forundrades 6ver stadens storlek och de manniskor jag
motte. Husen stod pad fast grund, mdnniskorna var trevliga
och handeln blomstrade som aldrig forr. I skonbet kunde
Jarngryte midta sig med vilken stad som helst hemma i
Osthem.«

Jarngryte dr Vistra Lorenziens huvudstad. Harifran styr
kungamakten allt som har med landet att gora. Staden har
ndstan 10.000 invanare och dr den storsta staden pd hela
Ostgaard. Hit kommer varje vecka nyanlianda fran Osthem
och Stormehansan har stora intressen i staden. Handeln ar
livlig kring hamnen och pa de olika marknadsplatserna runt
om i staden. Runt hela staden finns en tio meter hog sten-
mur med befdsta torn med cirka 50 stegs mellanrum. Kung
Leopold IV sjilv bor i en stor borg i narheten av hamnen.
Borgen ar byggd som en pentagon med ett torn i varje horn
och i ett av dessa torn sdgs det att prinsessan Lavinia och
prins Akaron hélls fingna. Hans banér ”Den ylande ulven”
kan man se hianga fran borgens alla torn.

Forutom borgen och hamnen dr amfiteatern stadens mest
besokta plats. Har haélls varje helg vildsamma gladiatorspel
dar de tappraste och basta vigmédnnen tjdnar stora pengar.
Ofta kan man se kungen sjilv sitta pa liktaren och hinskrat-
tande beskdda det blodiga skddespelet.

Stadens hird bestar enbart av kung Leopolds legionirer.
Dessa hardfora krigare ser till att lag och ordning uppritts-
halls i staden. Fa dr de som végar siga emot en legionir.

Tistelnas

Hogt uppe pa en klippa som reser sig som en spjutspets fran
marken ligger Tistelnids eller ”Den bistra utposten” som
staden brukar kallas i dagligt tal. Hir ar vadret alltid bistert
och stora vagor slar standigt mot klipporna. Trots sitt oro-

Tistelnds

liga ldge har hir en stad uppforts under stor moda. Staden
som ar Ostgaards nordligaste bebyggelse ar ocksa den forsta
stad som anlades nir de forsta kolonisatorerna kom till 6n.
Klippans hoga liage gor staden i stort sett ointaglig aven om
staden bara vaktas av en mindre hird. Staden har en liten
befolkning, bara omkring 1.500 invdnare men i orostider
mangdubblas den nir den omkringboende befolkningen
soker skydd bakom Tistelnds hoga murar. Dessa orostider
brukar infalla nir minoxarna frin Minoxskogen ger sig
ut pd plundringstdg. Annars dr det fi som stannar sarskilt
linge i staden. Stadens herre Odleif Knarre ir en fore detta
handelsman som pd alderns host tagit pa sig ansvaret for
staden. Manga ar det som skulle vilja bli av med Odleif men
han har blivit utnimnd av kung Leopold sjilv och hans ord
ir det ingen som trotsar.

Skaarholm

I Skaarholm ligger gerbanis enda krigarkloster pd Osthem.
Med sitt nira ldage till huvudstaden Jarngryte kan klostrets
tempelherre Tororm Lange litt rekrytera nya elever i gerba-
nis tjanst. I Skaarholm finns det tjugo duktiga instruktorer
som tranar allt fran 50-100 elever i olika aldersgrupper. Den
langa utbildningen tar tio dr for en elev att genomféra och
manga ir det som inte ndr dnda fram. Dessutom brukar det
ocksa alltid finnas mellan 20-30 fullvdrdiga tempelkrigare
(Jaarnbrotir) i Skaarholm. Vissa av dem tjanstgor som liv-
vakt 4t Tororm medan andra bara dr dir och ldker sina sar
efter att ha utfort ndgot heligt uppdrag i gerbanis tjanst.
Klostret bestar av ett tiotal mindre byggnader samt ett torn
dar den beryktade Stormesalen finns. Omkring byggnaderna
finns det olika 6vningsfalt dir eleverna trinas i allt fran bag-
skytte till strid till hast.

Brannberg

Vistra Lorenziens sydligaste stad heter Brannberg. Efter
slaget vid Kirkafall vixte staden och dess forsvarsverk fort
eftersom staden ligger nira bide Ostra Lorenzien och Valu-
cien. Staden har tvd stycken murar. En yttre tolv meter hog
tegelmur som fungerar som ett forsta forsvar mot staden.
Skulle ndgon inkriktare ta sig 6ver den yttre muren retirerar
forsvarna in bakom den inre muren som ér hela tjugo meter
hog. Ménga vilskotta torn finns pd de bada murarna och
varje mur har bara en port. Dessa portar ar placerade i mot-
satt riktning for att gora ett anfall mot staden sd svart som
mojligt. Staden kontrolleras av kung Leopolds kusin Hjalkar
Hornkrok. Han har hitintills visat sig vara totalt lojal mot
kung Leopold men envisa rykten gor gillande att Hjalkar
planerar att gora en stadskupp eftersom kungligt blod rinner
i hans 4dror. I staden finns en mycket stark styrka som nir
som helst kan dra ut i krig. Hela 1.000 legionarer och 3.000
vanliga hirdar utgér ett mycket stort hot mot bade Ostra
Lorenzien och Valucien.



Vindholt

Vindholt dr centralt placerat i landet. Harifrdn gjordes forr i
tiden méanga affirer med dvirgarna i Stenhimla. Dvirgarna
forslade mycket jarn och koppar till staden som i gengild
transporterade timmer fran skogen Vildsvine till dvargarna.
Idag 4r Vindholt langt ifrdn den metropol den en gang var.
Fortfarande har staden manga besokare eftersom den ligger
efter Grimsleden men nédgon storre vikt vid staden dr det fa
som ladgger. Stadens ledare Bjarni Drakojje dr en forsiktig
man med stark tro. For att sikra sig sjilv om en plats vid
Stormes sida har Bjarni paborjat bygget av en mycket stor
helgedom till gudens dra. Silverbrycken Hroald Volksvarte
har latit meddela att nir bygget star fiardigt i all sin prakt
kommer en av de ursprungliga 28 apokryferna att placeras
hir. Detta dr det dock fa av de gerbanistroende som tror
pa.

Staden bestdr mestadels av tvdvaningshus i tra men ett och
annat stenhus dér rikare bor kan man dven finna. Runt sta-
den finns en ldg stenmur med tillhorande vallgrav. Vallgra-
ven ar hela trettio meter bred och minst lika djup. I vallgra-
ven har dessutom rovfiskar placerats ut och detta gor vattnet
i vallgraven till en otrevlig plats att befinna sig i.

Grimsleden

Fran Tistelnas i norr till staden Kardiff i Valucien gar Grims-
leden. En urgammal vdg genom det lorenziska landskapet
som binder samman riket fran norr till sdder. Leden ir pa
langa stillen stenlagd men hir och dir bestar den bara av
packad jord. Dessa partier blir under regnperioder mycket
arbetsamma att passera och kung Leopolds chefsarkitekt
funderar pa att stensitta dem sd att landets hirar snabbt kan
ta sig fran den ena sidan av landet till den andra. Grimsleden
ar uppkallad efter Askell af Grimme. En man som red med
Lorenz Jarngryte och gjorde ménga stordad i landet.

Minoxskogen

Langt i norr ligger Minoxskogen. En urgammal skog som en
gang var betydligt storre. P4 den gamla tiden var skogshug-
garna manga kring skogen men idag undviker de flesta sko-
gen till varje pris. Detta beroende pa att ett tiotal vildsinta
minoxstammar bor i skogen. Dessa stammar tilliter inte att
ndgon utomstdende sitter sin fot i skogen. En av de starkaste
stammarna leds av minoxen Klyvgrimme som ofta leder sin
stam pa plundringstdg i trakterna kring Tistelnds. Minox-
erna hdller sig oftast till sin skog men ibland kan man dock
se tillfingatagna minoxer kimpa for sina liv pd amfiteatern
1 Jarngryte.

Vildsvine

I det gamla Lorenzien var Vildsvine en stor skog i de centrala
delarna av landet. Idag bildar skogen en naturlig grans mel-
lan Vistra och Ostra Lorenzien. Ménga skogshuggarliger

finns runt skogen och tillsammans med dem bor manga vild-
svinsjagare. Langt in i skogen ar det dock ingen som beger
sig. Det sdgs att en urgammal ondska hirskar i skogens mitt
och ménga ir historierna om forsvunna kamrater som gatt
for langt in i skogen hos vildsvinsjagarna.

Storforsa

Vistra Lorenziens sodra grans utgors av dlven Storforsa.
Vattnet i Storforsa rinner lungt fran Kentaurskogen i Oster
genom Bonzbergen till Smaragdhavet i vaster. Dock ar Stor-
forsa bade vild och farlig p4 manga stéllen i Bonzabergen.
Den dventyrssugne kan paddla dnda bort till dvargarnas rike
Stenhimla men detta dr det fi som gor frivilligt. Storforsa
anvinds ofta av olika timmerlag som fraktar virke fran Ken-
taurskogen till olika timmerbruk och ibland adven till dvar-
garna i Stenhimla.

Bonzabergen

Bonzabergen ar en fruktad bergskedja som stricker sig efter
Ostgaards vistkust. Dess vindpinade toppar reser sig tusen-
tals meter upp mot himlen och fa dr de som védgat sig upp pa
dessa hojder. I Bonzabergen lever det méanga trollraser och
andra varelser. Dessa haller framst till vid de 6stra sluttning-
arna och i dalgdngarna. Trollen forsoker ocksd ta sig in i
Stenhimla ddr dvargarna bor. Hitintills har de dock inte varit
speciellt framgdngsrika.

Stenhimla

Stenhimla dr dvirgarnas enda kinda féste i Ostgaard. Djupt
under Bonzabergen har dvirgarna sina salar och hérifran
styr deras ledare Zokovird den grove sitt rike med jarnhand.
Zokovird dr mycket besviken pa kung Leopold for de harda
ord han uttalade mot dvirgarna som forstorde deras gemen-
samma handel. Zokovird kanner sig faktiskt sd forgrymmad
pa kung Leopold att han funderar pa samla sina trupper och
marschera rakt mot Jarngryte.

Stenhimla har tva kdnda ingangar. En ar beldgen pa de stra
sluttningarna inte langt ifran staden Vindholt. En annan in-
gang finns i sydlig riktning vid dlven Storforsa. Via dlven ko-
per dvirgarna timmer av de timmerlag som bor i Valucien.

Tru&vangs tOlV undcrverk

Runt om i Ostgaard finns det tecken pa att det en ging i ti-
den levde en mycket framgangsrik kultur pa 6n. Vilka dessa
var ar det ingen som vet men ruinerna efter deras civilisation
vittnar fortfarande om deras storhet. Forutom ruinerna finns
det ocksa tolv stycken mystiska platser dar arkitekturen har
overlevt tiden tand. Dessa tolv platser som alla ar storslagna
i sin utformning kallas stolt av Ostgaardarna for Trudvangs
tolv underverk dven om Ostgaards tolv underverk vore san-
nare. De flesta av dessa underverk har de nya linderna tagit i
besittning och anvinder for sina egna syften, varav Soltemp-



let i Kardiff ar ett utmirkt exempel pa detta. Ett seglivat
rykte gor gillande att de tolv underverken tillsammans ar
nyckeln till ett mysterium. Vad detta mysterium ér finns det
lika manga teorier som manniskor. Manga dventyrare ser
det som sitt livsmal att besoka Trudvangs tolv underverk och
l6sa dess mysterium. I Vistra Lorenzien finns tva av dessa
tolv underverk, Herculums spiral och Vattnaviktarna.

Herculums spiral

I nordostra delen av Vistra Lorenzien finns det ett 6ppet
falt dar en stor back flyter fram och bildar en sjo. I mitten
av sjon finns en 6 med en mystisk stenbyggnad som kallas
for Herculums spiral. Stenbyggnaden liknar en pyramid men
ar attakantig till formen och har en spiralformad vig efter
byggnadens kanter som leder upp péd en platd. Byggnaden
ar inte mer dn 30 meter hog men gir man spiralvigen far
man ga over tusen meter. Varje ar halls hir en tivling som
gar ut pa att man skall knuffa upp en stor rund sten till top-
pen av spiralen. Den som gor det snabbast vinner. Médnga ar
det som tar ut sig for fort under denna tdvling och knédcker
sig innan man ens hunnit halvvigs. Visa min och kvinnor
pastar att Herculums spiral en ging i tiden varit skadeplats
for hadiska offerriter.

Vattnavaktarna

Inte ldngt upp efter Storforsa vid Stenhimlas sydport star tva
stycken jittelika statyer pd varsin sida av dlven. Den hogra
av statyerna forestiller en kung med sin krona. I hinderna
héller han ett miktigt tvahandssvird och han spanar striangt
ut 6ver dlven. Han kallas for ”Den rittvise”. Den vinstra av
statyerna forestéller en krigare med ett kraftigt skdgg ikladd
hjalm och brynja. I hinderna haller han en tvihandsyxa och
ler bistert mot dlven. Han kallas for ”Den starke”. Dessa
tva statyer kallas for vattnaviktarna och dess skonhet far
aven dvirgarnas hantverk att blekna. I tusentals drstider har
de 50 meter hoga stenstatyerna motstatt Storforsas kraftiga
strommar och kommer nog att gora det i tusentals drstider
till.

KunglLeo olds Legjonarer

For alla i de norra delarna av Ostgaard star det sedan lange
klart att kung Leopold rustar fér krig. Han har latit rekry-
tera stora skaror hirdmén till sin armé. De bista av dessa
hirdmin (cirka en av fem) far extra trining, bittre utrust-
ning och bittre vapen. Denna extra trining tar cirka tre ma-
nader att genomga men efterdt kan man kalla sig legionar.
Bara de mest hardfora kan bli legiondr och de fruktar ingen
fiende. Det hander ibland att legionérer helt pa eget bevdg
rider in i andra linder for att varva soldater eller vara sprida
kaos och fruktan. Mdnga fattiga i Vistra Lorenzien drom-
mer om ett liv som legiondr. Bort fran fattigdomen till ett liv
i dra och berommelse.

H’c’;gtider och traditioner
Precis som alla andra linder har Vistra Lorenzien sina egna

hogtider och evenemang. De flesta av dessa seder ir totalt
inhemska och manga fran Osthem finner dem bide mark-
vardiga och osmakliga.

Skaggbracke

Nir Lorenz Jarngryte for forsta gingen steg i land pd
Ostgaards kuster berittas det att han infor sina mannar
lit raka av sitt stolta och yviga skdgg. Minnen lir ha
forundrats 6ver den markliga handlingen men han lugnade
dem med att forklara rakningen som symbolisk. Det rakade
skdagget markerade slutet pd den gamla tiden och han var
nu en ny man fri fran tidigare syndahandlingar. Mannen
forstod genast inneborden av det fallna skigget och foljde
ivrigt sin herres verk. Med stolt framtidstro var de nu nya
min beredda att ligga det fraimmande landet framfor sina
fotter.

Den markliga traditionen levde vidare och kallas numera
for Skaggbracke. Under denna speciella hogtidsdag rakar de
lorenziska minnen av sig sina skidgg och tar dirmed emot
en form av gudomlig vilsignelse. Alla gamla synder dr nu
forlitna och man ges en chans att bli en battre manniska.
Dagarna efter Skdggbricke beter sig siledes minnen i
Lorenzien ndrmast som fromma lamm. Man begrinsar
sina dryckesvanor, dr ovanligt snill mot sin fru, besoker
slaktingar man vanligtvis skyr som pesten och kanske till
och med tillverkar ndgon leksak 4t sina barn. Detta mycket
ovanliga tillstind for lorenziska mian medfor dock att
dagarna innan Skdggbricke ar fyllda av osunt leverne i alla
de slag for att omstillningen skall vara mindre smirtsam
att genomga. Fordandringen varar sillan linge och den Nye
mannen brukar efter nigra dagar atergd till det invanda
levnadsmonstret med fyllebrot, nidingsnyp och tveskeppor.
Det ar ju snart Skdggbricke igen.

Lodurdagarna

»Redan frin tre fjdrdingars hdll kunde vi hora gladlynt
musik fran den lilla fiskebyn och jag tittade fragande pd min
fardkamrat. Under var ndrapd tvd drstider ldnga vandring
hade vi val aldrig métts av sddana bebagliga toner i detta
annars sd allvarstyngda land. Fredhalt gav mig en menande
blick och ett knipslugt leende. Det rickte for att jag skulle
forstd; sista dagen av vdr resa till Smdrgelgrund hade
tursamt nog infallit under Lodurdagarna. Jag skrattade. Har
skulle festas.«

Nir solen stir som hogst under sommarhalvéret infaller
Vistra Lorenziens mest efterlingtade hogtid; Lodurdagarna.
Denna hogtid firas for att hedra minnet av gerbanispristen
Lodur den Hirlige vars visdom och hirlighet var vida
beryktad. Trots att det var tiotalet mansédldrar sedan han



gick bort talar man om honom och de massor han holl med
samma andakt och malande beskrivningar som om han
fortfarande vore vid liv.

Lodurdagarna firar man i dagarna sju och forutom att
under glada former dta och dricka sd mycket som mojligt
ar hogtiden ocksa en tid for giftermdl. Sdllskap fran ndr
och fjarran reser in till de storre stiderna for att deltaga i
Lodurdagarna i hopp om att kunna hitta passande gemaler
till sina dottrar och soner. Trots att ungdomarna ges
mycket tid till att lara kdnna varandra pa egen hand under
festligheterna dr det i huvudsak forildrar och klanfurstar
som bestimmer vilka unga tu som skall ingd giftermal.

Nir den tredje Lodurdagen nér sitt slut infaller vad som
i folkmun vanligtvis brukar kallas jungfruvakan eller
Lodurnatten. D3 beger sig de giftaslystna jungfrurna langt
ut i skogen ddr de dansar och utfér urgamla riter runt en
stor eld for att fira intdget i dktenskapet. Ceremonin varar
hela natten och nir de sedan somnar tidigt i gryningen skall
de enligt signen dromma om den man de skall komma att
akta. De fa mdn som varit djdrva nog att i smyg bevittna en
jungruvaka brukar beskriva den som forstummande skon
och manga ir de skalder som forsokt beskriva dess skonhet
i sin lyrik.

Gicka galen

Barndomen i Vistra Lorenzien betraktas mer eller mindre
endast forunnad spadbarn. Si fort ett barn lir sig gd
forviantas det upptrdda som en vuxen och hjilpa sina
fordldrar i deras dagliga arbete. Lekar och spel anses vara
nagot for gycklarsillskap och inte lampat f6r unga min och
kvinnor.

En mairklig tradition, utan kind hirkomst, pdbjuder dock
att barnet under sina tolv forsta levnadsar vid tre tillfallen
skall tillatas att Gidcka galen. Denna sed innebdr att barnet
under en dag tilldtes gora vad helst bus och gick som faller
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En av kung Leopolds détirar betraktar forfarat
sin fader under en vdldsam batalj i amfiteatern.

det in utan tillrdttaviselser eller vuxnas ingripande. Ofta ror
det sig om ganska harmlosa busstreck men ibland hiander
det att barn stallt till sidan gick att stora egendomar satts
i brand. Vid sddana tillfillen pabjuder dock traditionen att
barnet fir straffas nar dagen ar slut och vetskapen om detta
brukar hélla dven de vildsintaste illbattingarna i styr.

I storre samhillen brukar fordldrar vanligtvis forsoka
samordna Gacka galen-tillfallena for att pa sd satt begransa
galenskaperna till vissa speciella dagar. D4 dr det ocksa
vanligt att flertalet vuxna tillfilligt limnar samhéllet for att
soka lugn och ro pa annan ort. Den kinde legendsokaren
och sagoberittaren Loke Appeltoft lar ha bevittnat ett
samordnat Gicka galen och beskriver hindelsen som att
skogens alla smatroll och demoner samlats i byn for att
dansa sjdlen ur man- och kvinnofolk.

Vigminnens blotaspel

»Samma morgon som vi anlande till Jirngryte visste jag att
idag var det segra eller dé som gaillde. De bistra vigmdnnen
som motte mig i forrummet till arenan nickade artigt men i
deras 6gon var jag bdde en fiende och allierad. Min forsta
kamp skulle bli mot en vigman frin Fynbhem som bette
Rukor. Han hade stora muskler och stred med en mdktig
tvdhandsyxa. Ndr vi méttes i mitten av arenan nickade vi
at varandra och vilda skrik hordes fran publiken. Jag visste
inte mycket om Rukor och hans taktik men en sak visste jag
sdkert, hér skulle snart blodet floda. «

Sedan kung Leopold blev “galen” har han litit inféra en
nygammal sedvinja, Vigmannens blotaspel. Detta skddespel
héller pd en hel vecka dd hela Ostgaards bista vigmin
drabbas samman i dodlig kamp. Aven vigmin frin Osthem
och Mittland har stéllt upp i dessa spel for att vinna dra
och rikedom. Spelen hélls varje ar i slutet av sommaren och
lockar dskadare fran hela Ostgaard. P4 Jarngrytes amfiteater
kdmpar vigmidnnen mot vilda djur, hemska monster och
andra vigmin. Vissa strider kdmpar vigmannen sjilva och
vissa i par. Mot storre monster kan det vara upp till tolv
vigmin som stéller upp pd samma sida. En vigman dr med
i spelen tills han antingen har gett upp, blivit sd skadad att
han inte kan fortsitta eller tills han har dott. Till sist finns
det bara tva vigman kvar som dé gor upp i en final. Segraren
fran denna final vinner sd mycket guld att han aldrig mer
behover arbeta i sitt liv. Dessutom brukar dven en stor
lantegendom ingd i vinsten. Det dr dock inte bara segraren
som far guld utan dven alla andra vigmin som vunnit en
kamp. Desto fler kamper som en enskild vigman har vunnit
desto mer guld.

Under de olika kamperna ar det fullsatt pa liktarna och
under vadslagningen som pdgar ruineras vissa och berikas
andra. Dessa vadslagningar har ocksd en otick baksida
for forlorarna for de som inte kan betala sina spelskulder



mdste sjalva ge sig ut pa arenans blodiga golv och vinna
guldet de ar skyldiga. Mer dn en gang har feta kopman i full
stidsutrustning lockat publiken till gapskratt.

Nytt Hrkc

Med spelledarens goda vilja kan en spelare som ar intresserad
av att skapa en riktigt svarspelad rollperson anvinda sig av
ett nytt yrke specifikt for Vistra Lorenzien. Givetvis ror
det sig om chansen att spela en av kung Leopolds fruktade
legionarer.

Legionar (Krigaryrke)

»Det var med stolthet i briostet som hon gick in pd
borggdrden for att bevitina den stund dd hennes son skulle
upptagas bland Lorenziens framsta; legiondrerna. Tiden i
triningsligret bade varit bdde ling och hdrd och mdnga
ganger hade hon oroligt suttit hemma vid brasan och vantat
att ta emot hans trotta och sargade kropp. Flertalet av
hennes vaninnor hade soner som inte maktat med vigen till
legiondrskapet men niir hon fatt bud om att han klarat bide
Varggrytet och Tistelnatten forstod hon att legiondrernas
stolta mantel inte var langt borta. Nér hon sd slutligen fick
héra att han utfort Varblotet som en av de framsta i sin
grupp kunde hon knappt hdlla tararna tillbaka. Nu stod hon
alltsd inne pd borggdrden bland en stor skara minniskor
och alla skulle de bevittna den hogtid da 30 unga man
stod i begrepp att mottaga legiondrernas svarta mantel och
ddarmed ingd i skaran av konungens starkaste mdn. Tdrarna
rann nedfor hennes viderbitna kinder. Hon visste att hon
aldrig mer skulle fd se honom efter denna stolthetens dag.
Hennes son tillborde nu kung Leopold och det lorenziska
folket. Som sd manga andra médrar grit hon inte for att hon
forlorat en son utan for att hon vunnit en legiondir.«

Att bira titeln legiondr innebdr att man tillhér en bade
fruktad och efterstravandsvird skara. Endast ett fatal av
de médn som tillhor Vistra Lorenziens armé klarar de harda
intradesproven som krivs for att vara virdig denna fruktade
elitstyrka. En legiondr dr hart skolad i allt som ror krigets
konst och séledes en fasansfull fiende att mota pa slagfiltet.
I fredstid fungerar legionirerna som en sorts ridande
feodalherrar som forutom att uppratthalla lag

och ordning driver in skattemynt till sin o \ ”
herre kung Leopold. De sinds ofta Voo
ivig till intilliggande lander for att

med bade 16ften och véld virva nya

soldater till armén. I krigstid anvinds de nastan uteslutande
som stridande forband dd kombinationen av deras slipade
svird och den 6kidnda svarta manteln brukar ingjuta skrack
i den mest hardfore fienden.

For att en spelare skall tillaitas skapa en legiondr som
rollperson krivs en bra bakgrund till varfér denne ingér i
den 6vriga gruppen av rollpersoner. Kanske ir legionadren
utsind av kung Leopold for att i hemlighet infiltrera en
grupp dventyrare som ar pa jakt efter ett magiskt svird.
Legiondren kanske istillet har trottnat pa det harda livet
som soldat i Vistra Lorenzien och deserterat och lever nu sitt
liv pa standig flykt under sin forne konungs vrede. Ett annat
intressant uppslag ar att hela gruppen bestdr av legionarer
som sdnds ut pa diverse “elaka” uppdrag sdsom kviasandet
av bondeuppror och infingandet av landsforradare i en
kampanj som stracker sig over flera ar.

Karnfardigheter: Skoldteknik (en valfri), Taktik, Vapen-
teknik (ett valfritt narstridsvapen)

Yrkesfardigheter: Forhorsteknik, Hoppa, Kroppsbygg-
nad, Rida, Rustningsteknik (upp till och med FV 6), Slags-
mal, Spéra, Vapenteknik (ett valfritt narstridsvapen)

Legiondr




