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Detta aventyr ar tankt att utspela sig pa Utvind,
en storre 6 6ster om Ejlands fastland. Detta kan
givetvis bearbetas om for att passa in i en an-
nan sorts kampanj.

Innan ni borjar spela aventyret rekommende-
ras att bade spelledaren (SL) och spelarna laser
till exempel Rode Orm av Frans G. Bengtsson
och nagra av de islandska sagorna. Om moj-
ligheten finns bor spelandet inledas med att
titta pa Korpen flyger, en av de allra basta film-
skildringarna av vikingarna som har gjorts. Det
ar i samma stil av miljé6 som det har aventyret
utspelar sig.

NAGRA ORD OIT UTVIND

Pa Utvind finns det ingen kung, ordningsmakt
eller armé. De domstolar som finns, tingen, kan
bara foérklara om en anklagad ar skyldig eller
inte. Tingen har ingen makt att fangsla, avratta
eller tvinga nagon att betala boter. Det ar brotts-
offret och/eller dennes familj och slakt som det
ankommer att se till att tingens beslut blir ge-
nomfoérda. Detta medfor att man ar tvungen att
halla ihop inom slakten for att inte bli illa be-
handlad av andra, starkare familjer.

En annan orsak till att slaktgruppen har stor
betydelse ar att det féor en ensam man kan vara
svart att klara sin familj vid olyckor och miss-
vaxt.

Samhallet ar uppbydgt av slaktgrupper besta-
ende av bonder. Vissa bonder raknas som klan-
furstar eller fylkjarlar och har mer betydande
inflytande 6ver tingen an svagare familjer. Alla
bonder ar fria man aven om de blir sa fattiga att
de maste tigga sig fram.

UTVIND

i Klippe

De enda som inte rader 6ver sig sjalva ar tra-
larna. De ar slavar som arbetar pa bondernas
gardar. En tral betraktas narmast som ett hus-
djur och kan bade képas och saljas.

Bonderna pa Utvind bor i ensliga gardar ut-
spridda pa de boérdiga delarna av 6n. Det finns
bara en stad som kallas Klippe och dar styr
skoldjarlen Rodur Fenlykte och hans slakt.

Forutom jordbruk och fiske far 6én inkomster
via sina langskepp som ofta ger sig ut pa bade
handels- och plundringsfarder. Annu har débor-
na inte organiserat nagra storre erdvringstag,
utan ofta ar det nagra vanner eller slaktingar
som samlar ihop och tillsammans beger sig
ivag pa aventyr.

I aventyret antas det att rollpersonerna ar en
samling unga och an sa lange relativt okanda
stormlandare som alla tillhér samma slakt. De
ar bosatta pa motsatta sidan av 6n gentemot
var aventyret utspelar sig.

[NMLEDIIMNG
Haundlingew i kouthet

En férradare inom aventyrarnas slakt, Leif, har
tillsammans med en klanfurste vid namn Sver-
re Skarpyx, stulit en mangd varor ur ett av slakt-
ens forradshus, som Leif visste var obevakat.
De brande ner huset for att dolja brottet.

Aventyrarna far i uppdrag att underséka en
annan klanfurstes, Thorgeirs, foérrad. Detta for
att han har handlat med varor som kom fran
det nedbrunna férradshuset, nagot som goér ho-
nom misstankt for att ha plundrat det.

Aventyrarnas tackmantel ar att bete sig som
kringdragande, fattiga tillfallesarbetare. For att
fa ett visst rykte i trakten, och pa sa vis en
storre chans att bli anstallda av Thorgeir for att
Kunna spana pa honom, planerar de att forst
arbeta pa nagra andra gardar.

Den forsta gard de 6vernattar i tillhor Sverre.
Han anar inget, utan rakar bade visa aventyrar-
na en mangd varor de kanner igen, samt anstal-
ler aventyrarna till att sortera och stada i hans
forrad — dar allt stoldgodset ligger — foljande
morgon.

Under kvallen anlander en budbérare fran
Leif till Sverre. Leif avslgjar aventyrarnas identi-
tet och uppdrag och varnar Sverre.

Sverre beslutar att féors6ka drapa aventyrarna
under natten, eftersom han varken kan lata



dem se hans forrad eller kdra ivag dem utan
det arbete som han har lovat dem, da deras
misstanksamhet da skulle vackas.

Om aventyrarna undkommer anfallet, bér de
dra de ratta slutsatserna om hur saker och ting
hanger ihop.

At tinka pé som L

Det har ett ganska kort och koncentrerat aven-
tyr helt utan magi, men som kan bli en ratt vald-
sam uppgorelse i stil med den i Korpen flyger.

Till skillnad fran de flesta av vara aventyr ar
Den nedbrunna fatburen valdigt hart styrd i
boérjan fram till den punkt dar aventyrarna mer
eller mindre dumpas hos Sverre. Darefter ar det
helt och hallet spelarnas egna beslut som avgor
vad som skall handa. Instruktionerna till spel-
ledaren ar utformade sa att han skall veta hur
de olika SLP reagerar.

Vad du som SL maste tanka pa ar att se till att
spelarna inte inser att du styr dem forran det ar
forsent. Situationen ar ganska kanslig, tva per-
soner har blivit bestulna och den huvudmiss-
tanktes dotter skall till att gifta sig med en av de
bestulna. Da misstankarna skall sattas pa prov
placeras aventyrarna hos en av de egentliga
skurkarna i syfte att ge dem en tackmantel...

Bakgiund

Aventyrarna ingar i en av de litet stérre och mer
ansedda slaktgrupperna pa Utvind. De ar annu
unga och relativt okdanda, men de har flera be-
romda slaktingar. Slaktens aldste ar visserligen
gammal men betraktas anda som en maktig fylk-
jarl. Man har stor respekt i samhallet och pa
tingen infér honom.

Slakten ar for tillfallet inte indragen i nagon
konflikt med nagon annan slakt, och man goér
sitt basta inom slakten for att halla freden, bl.a.
for att slakten har fa riktiga vanner i trakten.

RVENTYRETS BORJAN

Det ar var och aventyrarna befinner sig pa sina
gardar pa ostra Utvind, upptagna med jordbru-
ket. Till en av dem kommer en budbarare fran
Grane ridande. Han halsar att han vill att aven-
tyrarna skall utféra en kortare handelsfard till
Fynhem for slaktens rakning och ber den som
tagit emot budskapet att samla ihop de 6vriga

aventyrarna for att darefter bege sig till Granes
gard.

Det snabbaste och bekvamaste sattet att ta
sig till Grane ar att segla. Resan tar tva dagar.
Vid ankomsten vantar Ulf och Leif pa aventyr-
arna dar baten lagger till, vilket tyder pa att
aventyrarnas besok ar viktigare an vantat, efter-
som bade Ulf och Leif har tagit sig tid att lamna
sina gardar for att méta dem.

Aventyrarna far lana hastar som UIf och Leif
fort med sig och tillsammans rider de upp till
Granes gard. Aventyrarna lagger marke till att
nagot bekymrar Granes bada séner. Ulf ar tyst
och tycks fundera pa nagot och Leif verkar upp-
retad och haller ena handen pa svardfastet.

Om aventyrarna staller nagra fragar eller for-
soker fa igang ett samtal, far de bara grymt-
ningar till svar och en uppmaning om att vanta
med pratet tills de har lyssnat pa vad Grane har
att saga.

Just kring garden syns inte en sjal till men
langre bort pa en bergssluttning syns en mangd
manniskor i arbete. I 6vrigt ser garden ut som
vanligt men innan sallskapet gar in i huvud-
byggnaden, gar Leif och Ulf runt husen for att
kontrollera att ingen finns i narheten.

Grane ligger nerkrupen bland sina skinnfallar
i det innersta sovrummet i huset. Nar aventy-
rarna kommer in halsar han dem valkomna och
ber dem om ursakt foér att han inte tog emot
sina gaster i dorren som seden ar, men tillagger
sedan att det kanske var lika bra att han spar-
ade sin gamla kropp, eftersom de anda maste
talas vid har inne dar ingen kan héra. Grane
fortsatter:

“Jag maste gora er besvikna vad det galler
resan till Fynhem. For er del ar jag radd att den
maste vanta till nagon annan gang, fér nu beho-
ver slakten er hjalp med ett hemligt uppdrag.”

En stund framoéver berattar Grane, da och da
hjalpt med ett papekande fran Ulf eller Leif, om
problemet som har drabbat slakten.

Guanes berdttelse

Grane berattar att han, Leif och Torolv hade ett
gemensamt forradshus nere vid fjordstranden,
mitt emellan Leifs och Torolvs gardar. Det lag
pa den plats dar skeppen brukar dras upp pa
vintern. I férradshuset brukade de varor som
skeppen haft med sig hem fran somrarnas far-
der foérvaras till de behdvs pa nagon av de tre



gardarna. Det totala vardet av dessa varor bru-
kade vara en ansenlig formogenhet och darfoér
brukade Leif och Torolv turas om att satta ut
vakter fran sina husfolk vid forradens sa att
inga landsstrykare eller tiggare skulle lockas till
inbrott.

En natt alldeles nyligen, nar tiderna var sa
brada for bade Leif och Torolv att de inte kunde
avvara en enda man till att halla vakt, brann
forradet ner. Torolv behovde allt sitt folk for att
hinna férbereda sin mark fér varbruket, och
Leif behovde alla sina man till att arbeta med
forberedelserna for sommarens harjningstag,
som for Leifs del skall starta ovanligt tidigt i ar.
Det har alltid varit Leifs drom att fa félja med
Sverre pa plundring och nar han nu skall fa gora

det, vill han absolut inte riskera att inte vara
fardig att ga till sjoss pa den dag som Sverre
har bestamt.

Det var bara Leif och Torolv personligen som
visste om att forradet var obevakat just den ka-
tastrofala natten, och darfér ansag Grane det
vara valdigt otroligt att nagon tjuv skulle ha
vagat sig pa ett inbrott och sedan tant eld pa
huset for att dolja brottet.

Istallet misstankte Leif att en av hans fumliga
tralar, som var och hamtade nagra varor ur for-
radet dagen innan det brann ner, kan ha slarvat
med elden.

Det konstiga ar att en del av de varor som
forvarades i forradet nu har dykt upp i handeln.
Nar Torolv och Leif undersdkte brandplatsen




tyckte de att det var litet underligt att det inte
fanns nagra oskadade eller ens delvis oskada-
de foremal bland resterna.

Nu verkar det som om nagon har kommit fére
till huset och tagit de varor som Kklarat sig undan
lagorna. Det kan rimligt inte vara mycket denne
nagon kommit 6ver, sa Grane tycker inte att det
ar nagot att braka om egentligen, utan anser
det vara viktigare att halla freden, men han vill
anda veta vem som har varit oarlig mot slakten
och plundrat brandplatsen for att kunna halla
ett 6ga pa honom i fortsattningen.

UPTDRAGET

Grane dger aventyrarna i uppdrag att forsdka ta
reda pa vem som har sakerna fran det nedbrun-
na forradet.

For att undvika fiendskap bland folket i trakten
och for att inte bli intvingade i en blodig slakt-
fejd med tjuven och dennes slakt, sa vill inte
Grane lata slaktens Kkrigare rida runt 6ppet och
Krava att fa soka igenom alla gardar i trakten.

Istallet vill han att aventyrarna utger sig vara
kringvandrande egendomsldésa och att de gar
runt i gardarna i trakten och ber om tillfalliga
jobb. Under tiden passar de pa att spana efter
varor som de kan tankas kanna igen enligt Gra-
nes, Leifs och Torolvs beskrivningar.
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QGrane visar aventyrarna prov pa de saker som
fanns i forradet, bl.a. monstrade tyger, vinkruk-
or med namnet pa den mittlandske ryttarkarl-
en som agde dem innan Leif befriade dem fran
honom, ingraverat i botten, samt olika jarnsmi-
den med smedens runor pa, som sa vitt de kan-
ner till, bara fanns i deras férrad pa hela 6n.

Huvudsyftet med aventyrarnas forsta jobb i
trakten skall emellertid vara att skaffa sig ett
visst rykte som billig arbetskraft, sa att de far
storre chanser att fa anstallning, eller i alla fall
fa évernatta, hos den huvudmisstankte, namli-
den Torolvs blivande svarfar, Thorgeir Kolbeins-
son.

Skalet till misstankarna mot Thorgeir ar att
han enligt sakra Kkallor gjort en mangd affarer
med varor som med sakerhet kom fran foérradet.

Ulf papekar att det ar pa grund av att det
ar just Thorgeir som ar missstankt, som inte
Torolv ar med pa motet eller har informerats
om Granes misstankar och planer. Det ar alltsa
ingen mer utom Ulf, Leif, Grane och aventyrar-
na som kanner till uppdraget.

Al




Eftersom aventyrarna ar relativt okanda i
slakten och dessutom inte ar fran trakten, tror
Grane att det racker med att de &andrar frisyr
och fargar har och skagg for att inte bli igen-
kanda, bara de spelar sina roller val.

Ulf anmarker att det vora lampligt att sdka ar-
bete hos Leifs van Sverre forst, eftersom denne
ar kand for att vilja imponera pa framlingar, och
garna vill att de skall féra vidare ryktet om hans
rikedomar. Om han inte har nagot arbete just
for tillfallet, brukar han i alla fall ge folk tak 6éver
huvudet.

Grane instammer och sager att han just idag
har hort att Sverre soker efter nagra starka karl-
ar for att i nagra dagar hjalpa till med nagot ar-
bete pa garden i samband med arets harjnings-
tag.

Grane avslutar 6verlaggningarna med att 6ns-
ka aventyrarna lycka till.

Fahta till spelledaren

Thorgeir Kolbeinsson ar oskyldig. Varorna han
anvande for sina affarer, hade han fatt av Sver-
re som ersattning for att han lanade Sverre en
dragoxe under borjan av varbruket. Sverre i sin
tur hade fatt varorna plus en hel del till, nar-
mare halften, fran det nedbréanda férradet. Den
andra halften har Leif gomt.

Leif erbjod Sverre en maéjlighet att stjala half-

ten av varorna som ersattning for att Leif skulle
fa delta i Sverres harningstag. Sverre accepte-
rade och lat sina man bryta sig in i, plundra och
sedan branna ner foérradet nar Leif gav klarteck-
en. De raknade med att det skulle se ut som en
olyckshandelse, vilket ar vad folk ocksa tror.

AVEARDEN OCIH
RINKOITSIEN TILL SVERRE

Motet med Grane varar halva férmiddagen.
Aventyrarna foljs av UIf och Leif ner till ett véant-
ande skepp, som samma dag skall ge sig ivag
till Fynhem, men forst skall det 1amna aventyr-
arna i en liten vik nara Sverres gard.

Vid middagstid lagger skeppet till och aven-
tyrarna kan ga i land. Medan skeppet ger sig
ivag, kommer Sverre Skarpyx traskande ner
mot stranden. Han kommer att stalla allmana
fragor till aventyrarna och om han far veta att
de ar framlingar i trakten, erbjuder han dem ar-
bete med att flytta delar av hans foérrad. Han
sager skrytsamt att han bérjar bli sa rik att han
inte vet vad han skall géra med allt han ager. Ef-
tersom aventyrarna anlander vid tiden for mid-
dagsmalet, ger Sverre order om att mat skall
sattas fram at dem. Sverre verkar vara pa gott
humor och beordrar fram mangder av mjod till
sig och gasterna. Han sager att om aventyrarna
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aor ett gott arbete, skall han beléna dem rejalt
och sprida ut om hur dugliga de ar - i gengalg
hoppas han att aventyrarna later alla fa hora
vilken generés och maktig Klanfurste Sverre
Skarpyx ar.

Mitt i allt drickande far Sverre for sig att han
skall bjuda pa nagot riktigt fint, en riktig stor-
mansdryck. Han gar sjalv ut for att hamta nagra
vinkrus och blir borta en stund. Nar han kom-
mer tillbaka far aventyrarna sjalva halla upp,
varvid de kommer att kanna igen markningen i
botten av vinkrusen. Om aventyrarna fragar om
var han har fatt vinet ifran, skrattar Sverre och
sager att vin bara ar for Klanfurstar och inget fér
drangar att fika efter.

Om éaventyrarna stannar kvar kommer efter-
middagen sedan att ga at till att flytta gods fran
ett av Sverres forrad. Aventyrarna kommer att
anlitas till att bara ut féremalen och att packa
dem pa Sverres hastar. Hans egna man for
sedan djuren upp till det nya férrad som han
haller pa att bygga. Skarpsynta aventyrare kom-
mer att kdnna igen en hel del varor pa Granes
beskrivningar.

FEfter arbetet

Efter dagens avslutande arbete blir det mer mat
och anda mera mjod och vin. Om aventyrarna
har arbetat bra ar Sverre mycket upprymd. Mitt
under maltiden, nar Sverre gar ut fér att hamta
mera vin, kan aventyrarna hora att nagon an-
lander till hast. Det ar tyst under en kort stund
innan hovklappret talar om att besékaren har
gett sig av. Nar Sverre kommer in ar han be-
tydligt mera dampad, aven om han foérsoker att
inte visa det. Efter maten visar han dem till hal-
len dar de far nagra skinnféallar att sova pa.




Vad som hénder under tidew

Nar Leif far veta Granes planer om att skicka ut
aventyrarna att undersdka vad som blivit av de
varor som uppenbarligen Klarat sig under 1ag-
orna (det far han samtidigt som aventyrarna,
d.v.s. under moétet med Grane), beslutar han sig
for att varna Sverre. Hans budbarare har ingen
mojlighet att komma ivag sa tidigt att att han
hinner varna Sverre innan aventyrarna kom-
mer fram. Nar budbararen anlander har Sverre
redan rakat visa aventyrarna en hel del av de
stulna varorna. I det har laget bor aventyrarna
misstanksamhet ha vackts. Sverre beslutar att
lata aventyrarna “forsvinna” under natten sa
snart hans egna man kan komma tillbaka fran
det nya forradet. Detta kommer att ske cirka
fyra timmar efter det att budbararen har ridit
vidare.

[ATTEN

Om aventyrarna inte goér nagot kommer Sverres
man att anlanda vid midnatt. Sverre kommer
att tala om vad han vill ha utrattat. Mannen tar
sina vapen, men lamnar 6vrig utrustning for att
Kunna smyga lattare och tassar fram mot hall-
en dar aventyrarna sover. Spelledaren kan har
lara spelarna en moralisk laxa om de har latit
sina rollpersoner dricka alltfor friskt under kval-
len, genom att lata dem sova ovanligt tungt och
darfér ge dem samre chans att upptacka faran.
De kan ocksa fa samre FV pa fardigheten Lonn-
dom men SL bor tanka pa att aventyrarna, oav-
sett nar de vaknar, bor ha stora mojligheter att
komma undan eftersom de inte har haft nagon
chans att forsta att deras identiteter ar avsloj-
ade. Sverres man bor inte vara alltfor manga
och val rustade. Spelledaren kan hjalpa rollper-
sonerna genom att lata total forvirring utbryta
i morkret under de férsta spelrundorna. En av
Sverres man kommer darpa in med en tand ol-
jelampa som han genast tappar, vilket tvingar
Sverres man att desperat forsdka trampa ner
lagorna som slar upp. Ute kan det garna stort-
regna eller vara tat dimma sa forféljandet for-
svaras

o
. [ 1]
Atersamling i tewkingen
Om aventyrarna har kommit ut ur huset kan de
komma undan. Om de har kommit ifran varan-

dra, kanske det kravs en stunds nervost kring-
krypande och viskande innan de hittar varan-
dra, men sedan bor de fa samlas for att kunna
diskutera igenom fortsatter planer.

Aventyrarna bér kunna dra vissa slutsatser
vid sina diskussioner och spelledaren boér ge
dem ganska god tid pa sig och lyssna pa vad
de sager.

De kowvelta slutsatsenna

e Motivet till Sverres 6verfall maste ha med aven-
tyrarnas uppdrag att gora.

® Sverre har en stor mangd av det stulna god-
set i sina forrad, och aventyrarna maste dédas
darfar att de har upptackt detta.

* Endast tre personer kande till uppdraget;
Grane, Ulf och Leif. Nagon av dem maste ha
varnat Sverre.

® Mangden varor i omlopp, dels hos Sverre och
dels hos Thorgeir, pekar pa att forradet faktiskt
plundrades innan det brann ner. Hur kunde
Sverre veta om att forradet var obevakat just
den natten om inte nagon hade berattat det?

® Av de som kunnat varna Sverre, var det bara
en som visste att forradet var obevakat: Leif.

e Leif har ett motiv att lata Sverre stjala ur for-
radet, en utlovad plats i Sverres tjanst under
sommarens harjningstag.

[IATDLINGIALTERTIATIV

Har spelarna dragit de ratta slutsatserma ar det
bara att atervanda hem och rapportera till Gra-
ne. Om de inte ar sakra pa sin sak ar det mojligt
att de vill fortsatta undersékningarna.

Sverre kommer i vilket fall som helst att for-
sOka hindra aventyrarna genom att sprida ut att
de ar ett rovarband som forsdkte drapa Sverre
och hans hushall nar dessa lag och sov. Sverre
kommer att skicka ut sina man for att leta efter
“révarna” och Leif kommer att ge sina man i
uppgift att bevaka trakten mellan Granes och
Sverres gardar, sa fort han far veta vad som har
hant. Aven Thorgeirs man kommer att vara pa
jakt efter de formenta révarna.

Hemlrd

Trakten mellan gardarna ar bevakad och det
kravs forsiktighet for att inte ga i en falla. Tank



pa att Utvind inte har nagra storre skogar att
gémma sig i, men val en Klippig terrang. Spelle-
daren kan variera graden av faror langs hemfar-
den, allifran problemsfritt till en nervpressande
mardrom med dolda bakhall, jagande ryttare
och standig livsfara.

- -
Lill Thowgeir

Om éaventyrarna vill underséka vad som finns
i Thorgeirs férrad, maste de vara mycket for-
siktiga. Thorgeir har satt ut vakter vid sina for-
radshus och har sagt at sina man att se upp
for alla framlingar. Om aventyrarna upptacks av
Thorgeirs man, forsoker de i férsta hand att ta
dem till fanga, men dédar dem hellre an later
dem komma undan.

Om aventyrarna lyckas ta sig in i Thorgeirs
férrad finner de bara nagon enstaka, mindre
vardeféremal vara fran stélden. Dessa féremal
ligger helt 6ppet och inga forsok att délja dem
har gjorts.

o
Fingar
Om aventyrarna blir tillfangatagna av Thorgeir
maste de avslgja sin ratta identitet for att inte

bli utlamnade till Sverre. Om de berattar, blir
Thorgeir irriterad 6ver att dras in i affaren och
han sager att han inte vill tro mer pa aventy-
rarna an pa Sverre, férran han har talat med
Grane. Om de inte berattar, kommer Sverre att
ta hand om dem...

LLLY L] 1] L]

Woiliga homplikationes

e Aventyrarna 6verlever inte det nattliga atten-
tatet. Slut pa aventyret.

» Aventyrarna inser inte att Sverre och Leif ar
tjuvarna, utan gar vidare till Thorgeir. Denne
blir urférbannad nar han inser att Grane tror
honom om sadan smaaktighet. Slaktfejd och
ett helt nytt aventyr.

UPFLOSIIING

Om aventyrarna sjalva inte har raknat ut hur sa-
kerna hanger ihop, gor Grane det med ledning
av vad aventyrarna berattar.

Hans beslut kommer att bli att Sverre maste
drapas for stdlden och for drapférsdket mot
aventyrarna, forutsatt att han fortfarande lever.
Leif kommer att frantas all sin egendom och
satts pa ett skepp till fastlandet, med en upp-
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maning att aldrig mer atervanda till Utvind.

Ulf samlar ihop de hirdman som finns till-
gangliga for en attack mot Sverres gard. Om
Sverre ar vid liv, har han dragit ihop en mangd
hardféra typer pa garden, vilket gor att det kom-
mer att bli en hard strid. Om inget avgorande
har kommit efter en dags strid, kommer Ulf att
satt eld pa garden.

Det som aterstar av varde efterat kommer att
fordelas bland segrarna, varefter fallet med den
nedbranda fatburen kommer att anses vara
uppklarat enligt den allmant accepterade lagen
om “6ga for 6ga - tand for tand”.

Aventyrarna, de som har éverlevt, far givetvis
en viss penningbeloning for sin insats, men nag-
ra storre krav passar det sig inte att de staller.
Det férvantas ju av dem att de staller upp nar
slakten Kkallar. I gengald kommer de att fa stor
ara och uppskattning, framfor allt inom slakten
men aven ute i samhallet i stort kommer de att
hallas for hardféra och foérslagna karlar.

En fordel av stallningen i slakten som marks
omedelbart ar att aventyrarna far gratis traning
hos slaktens basta man sa lange de och aven-
tyrarna har tid.

FFTERAT

Ett harjningstag till Dranvelte, Sylvan eller till
och med anda bort till Dalheim i Soj, vore kan-
ske nagot for sa har dugliga man. Trudvang
under Stjarnornas tid ar en handelserik och
spannande tid, och stormlandarna ar bland de
som fardas vida omkring och upplever de mark-
ligaste ting. Den som f6ljer med, kan raka ut for
de mest fantastiska handelser.
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Livsfitosofi

Stormlandarnas syn pa varlden ar mycket dys-
ter. De fega ar forutbestamda att férgas i ka-
osstormen medan de tappra skall fylkas vid
Stormes sida. I framtiden skall Stormes utvalda
harskaror besegra de onskefulla kaosmakterna
och en ny stralande tidsalder utan moédor och
hot skall infinna sig. Till den dagen ar inne
skall den tappre mannen visa sin trots mot det
okansliga 6det och ga mot undergangen med
stolt och hoégburet huvud.

Stormlandarnas samhalle ar mycket brutalt
med vara 6gon sett. Krig, drap, blodshamnd
och manniskooffer till gudarna férekommer
ofta och alla ser det som nagot naturligt. De
enda stormlandarna kan lita pa ar sina blods-
frander. Familjebandet ar heligt for en storm-
landare och man staller alltid upp for att for-
svara det.

Gérdawua i dventyret

En utvindisk gard ar anpassad till tva problem,
timmerbristen och de Kalla vintrarna. Husen
kan darfor forses med upp till tre meter tjocka
torvvaggar. De byggs ofta vagg i vagg for att
spara byggmaterial. Torvtaken bars upp av tra-
stolpar.

En rik gard kdnnetecknas av att det finns flera
fristaende hus medan en fattig kanske bara har
ett hus. Vanligen bestar en gard av fyra avdel-
ningar som brukade hanga ihop.

I stugan finns bankar och langbord langs vag-
garna och husbondens hogsate star vid ena
kortandan. Gardens folk ater och umgas, och
manga sysslor kan utféras har. I gardens skale
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Breda bankar med sovplatser
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Eldstad

sover man. Rika bonder kan ha ett eget rum
for sig sjalv och den narmsta familjen, men foér
det mesta sover alla i samma rum. Eldhuset ar
gardens Kok och har tillreder kvinnorna maten.
Ibland finns en kalla eller en back vars vatten
strommar genom eldhuset. Fatburen ar férrads-
huset och dessutom har utvindarna ladugardar.
Fonster forekommer sallan och rummen lyses
oftast upp av ljuset som faller in genom rok-
halen i taket. Antalet dorrar begransas for att
underlatta husets forsvar.

VIKTIGA LT
Wi}

35 ar gammal och Granes aldste nu levande
son. Han ar en kortvuxen, fet och mycket kraftig
man. Han anses vara en av de starkaste man-
nen pa Utvind. Han upptrader lugnt och savligt
och ar en Klok och vanlig person som sallan
gor nagot overilat. Ulf tycker om mat, dryck och
fester. Han trivs bast hemma pa sin gard med
familjen men far ibland ryck av aventyrslystnad.
Da drar han ut pa harjningstag med langskepp
och atervander oftast med rikt byte. Han ar den
naturlige ledaren for ett harjningstag da han ar
med. Han antas bli slaktens kommande huvud-
man.
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STY +4, FYS -1, KAR +2.

Kroppspoang: 28.

Fardigheter: Handel, FV 10, Lakedom FV 10,
Riddjur FV 14, Rorlighet FV 12, Skotsel (gard)
FV 16, Skotsel (krig) 8, Strid FV 15, Tala vrok
FV 16.

Fordjupningar: Beriden strid, Kampvana,
Ledare, Lasa och skriva (vrok), Rustnings-
barare, Ryttare, Sigill (osthem), Simma, Skold-
barare, Sarvard, Vapenbarare, Vapenkastare.
Stridskapacitet: 30 SP.

Stridsyxa, 1T10 (OP 9-10). Kastspjut 1T10 (OP
9-10). Stor skold. Ringbrynja, FV 5.

Leil

31 ar. Granes yngre son ar en vild, tapper och
grym Krigare. Han ar ocksa aregirig, hansynslos
och litet sjalvgod och dartill ganska lattretlig.
Hans storsta besvikelser ar att hans inte ar en
lika omtyckt och framgangsrik skeppshévding
som sin storebror Ulf, och att denne anses vara
Granes eftertradare. Sjalv tycker han sig vara
batttre lampad att styra slakten.

STY +2, SMI +1, INT -1.

Kroppspoang: 26.

Fardigheter: Lakedom FV 10, Riddjur FV 12,
Rorlighet FV 12, Skotsel (gard) FV 10, Skotsel



(krig) 4, Strid FV 15, Tala vrok FV 12.
Fordjupningar: Beriden strid, Kampvana,
Lasa och skriva (vrok), Rustningsbarare,
Ryttare, Simma, Skoldbarare, Sarvard,
Vapenbarare, Vapenkastare.

Stridskapacitet: 30 SP.

Slagsvéard, 1T10 (OP 9-10). Kastspjut 1T10 (OP
9-10). Stor skold. Ringbrynja, FV 5.

Towolv

27 ar. Granes brorson. Fadern dog fér nagot ar
sedan. Torolv ar en tillbakadragen, sluten och
litet blyg person. Han ar inte mycket for strid
och harjningstag trots att han ar en god svards-
kampe. Han undviker brak och uppmarksam-
het och ar fullt n6jd med sin tillvaro och sitt
kommande giftemal med dottern till klanfur-
sten i en annan slakt. Kvinnan ar Unni, dotter
till Thorgeir Kolbeinsson. Hon anses allmant
vara det basta giftet i bygden. Torolv haller nu
pa att bygga sig en ny gard pa den mark han har
fatt i hemgift av Thorgeir.

SPI -1, INT +1, PSY +2.

Kroppspoang: 27.

Fardigheter: Handel, FV 12, Lakedom FV 10,
Riddjur FV 12, Rérlighet FV 9, Skoétsel (gard)
FV 10, Strid FV 13, Tala vrok FV 15.
Fordjupningar: Beriden strid, Kampvana,
Lasa och skriva (vrok), Rustningsbarare,
Ryttare, Sigill (osthem), Simma, Skoéldbarare,
Sarvard, Vapenbaérare, Vapenkastare.
Stridskapacitet: 30 SP.

Bredsvérd, 1T10 (OP 9-10). Kastspjut 1T10 (OP
9-10). Stor skold. Ringbrynja, FV 5.

Thorgeir Kolbeinsson

44 ar och huvudman foér en slakt som hittills
varit neutral gentemot, och haft liten kontakt
med, aventyrarnas slakt. Forbindelserna haller
dock pa att bli mer vanskapliga nu i samband
med giftermalet mellan Torolv och Unni. Thor-
geir har nyligen arvt huvudmannaskapet efter
sin far och han tar sitt ansvar for slakten pa
djupt allvar. Han ar beredd att offra allt for slak-
tens skull och tvekar inte att ta till vapen mot
den som hotar slakten. Han ar en hardfér och
misstanksam man som dock ar en trofast och
palitlig van fér de som han litar pa.

FYS +2, SPI -1, PSY +2.

Kroppspoang: 30.

Fardigheter: Handel, FV 12, Lakedom FV 10,
Riddjur FV 12, Rérlighet FV 9, Skoétsel (gard)
FV 10, Strid FV 13, Tala vrok FV 15.
Fordjupningar: Beriden strid, Kampvana,
Lasa och skriva (vrok), Rustningsbarare,
Ryttare, Sigill (osthem), Simma, Skoldbarare,
Sarvard, Vapenbarare, Vapenkastare.
Stridskapacitet: 30 SP.

Bredsvéard, 1T10 (OP 9-10). Kastspjut 1T10 (OP
9-10). Stor skold. Ringbrynja, FV 5.

Sverre Sharpyx

41 ar och en mycket beryktad och ganska in-
flytelserik medlem av en tredje slakt, och alltsa
inte befryndad med vare sig aventyrarna eller
Thorgeir. Han ar en grym och fruktad kampe
som aldrig tvekar att anvanda vald. Hans hafti-
ga humor och fruktansvarda ilska ar vida omta-
lade. Tack vare hans oerhérda djarvhet, ar han
en popular ledare for valdsamma och dodsfor-
aktande Kkrigare som garna riskerar livet for ett
rikt byte. De fa som brukar 6verleva hans harj-
ningstag brukar bli rika och betraktas allmant
som sarskilt vilda och farliga man. Han ar sjalv
mycket rik men slésar bort stora delar av sina
tillgangar pa statushdjande saker som skrytbyg-
den och stora gastabud. Varje var nar han skall
skaffa man till sina skepp, kan han valja och
vraka bland en stor stridslysten skara som har
hort om hans rykte och vill félja med pa hans
plundringsfarder. Det ar bara de allra vildaste
och oraddaste som kommer med pa resorna,
sa att han ska fa farre att dela bytet med.

STY +4, FYS +4, INT -1.

Kroppspoang: 34.

Fardigheter: Lakedom FV 12, Riddjur FV 14,
Rorlighet FV 12, Skotsel (gard) FV 12, Skotsel
(krig) 10, Strid FV 16, Tala vrok FV 10, Under-
hallning FV 10.

Fordjupningar: Beriden strid, Hirdlager,
Kampvana, Lasa och skriva (vrok), Rustnings-
barare, Ryttare, Simma, Skoldbarare, Sarvard,
Sangrost, Tralar och tjanare, Vapenbarare,
Vapenkastare.

Stridskapacitet: 36 SP.

Stridsyxa, 1T10 (OP 9-10). Kastyxa 1T10 (OP
10). Stor skéld. Ringbrynja, FV 5.
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Typish stoumbandare

STY +2, SMI +2, INT -1.

Kroppspoang: 26.

Fardigheter: Lakedom FV 8, Riddjur FV 12,
Rorlighet FV 12, Strid FV 12, Tala vrok FV 8.
Fordjupningar: Beriden strid, Kampvana,
Rustningsbarare, Ryttare, Simma, Skoldbarare,
Vapenbarare, Vapenkastare.

Stridskapacitet: 22 SP.

Slagsvard, 1T10 (OP 9-10). Kastspjut 1T10 (OP
9-10). Stor skold. Hardat lader, FV 3.

Text: Okénd.
Bild: Stefan Kayat och Tobias Green.

Den Nedbrunna Fatburen publicerades for
forsta gangen i Sinkadus nr 8, 1987.

Denna konverterade version publiceras med
tillstand fran Riotminds.
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Plotsligt tog Orm ett sprang framat och fangade Sigtryggs hugg
med svardet och drev med all sin styrka sin skéld mot hans, s att
skoldpiken gick genom lader och tra och satt hart fast. Han tryckte
skoldarna nedat s& hart att badas skoldgrepp brusto, och bada
ryggade nu och fingo sviarden fria och hoggo pa en gang. Sigtryggs
hugg kom i sidan och tog hal pa Orms brynja och gjorde ett djupt
sar, men Orms hugg tog i halsen, och ett stort anskri ljod i hallen
nar huvudet flog av och studsade mot bordskanten och f6ll ner i
olfatet vid bordets dnda.

Ur Réde Orm av Frans G. Bengtsson.

OBS! Detta dr inget egentligt spel. Du maste dven ha tiligang till
Drakar och Demoner Trudvang for att kunna ha gladje av dventyret.
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